
 



2 
 

Информационная карта образовательной программы 

 

1. Учреждение Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования  

«Центр детского творчества» Тюлячинского муниципального района Республики Татарстан  

2. Полное название программы «3D моделирование» 

3. Направленность программы технический 

4. Сведения о разработчиках  

4.1 Ф.И.О., должность Солонцов М.А., ПДО 

5. Сведения о программе:  

5.1 Срок реализации 3 года 

5.2 Возраст обучающихся 10-17 лет 

5.3 Характеристика программы: 

- тип программы 

- вид программы 

- принцип проектирования программы 

- форма организации содержания и учебного 

процесса 

 

дополнительная общеобразовательная программа 

общеразвивающая 

разноуровневая 

 

модульная 

5.4 Цель программы формирование базовых знаний в области трехмерной компьютерной графики и овладение 

навыками работы в программе Blender и Компас 3d. 

5.5 Образовательные модули Базовый уровень 

6. Формы и методы образовательной 

деятельности 

В процессе занятий используются различные формы: традиционные, комбинированные и 

практические занятия; индивидуальная деятельность; лекционные, практические занятия и 

выставки работ.  

А также различные методы обучения:в основе, которых лежит способ организации 

занятия: словесный, наглядный, практический уровень деятельности детей: объяснительно-

иллюстративный,репродуктивный,частично-поисковый  

7. Формы мониторинга результативности Устный опрос, контрольное задание 

8. Результативность реализации программы  

9. Дата утверждения и последней 

корректировки программы 

 

10. Рецензенты  
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Основные нормативно-правовые документыдополнительной общеобразовательной программы:  

1. Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в РФ»;  

2. Концепции развития дополнительного образования детей, утвержденной распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 № 

Пр-1726-р;  

3. Федерального проекта «Успех каждого ребенка» национального проекта «Образование», утвержденного протоколом № 16 

президиума Совета при Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам от 24.12.2018;  

4. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 09.11.2018 г. № 196 г. Москва 

«Об утверждении Порядка деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;  

5. Приказа Минобрнауки РФ № 816 от 23.08.2017 «Об утверждении порядка применения организациями электронного 

обучения и дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;  

6. СП 2.4. 3648-20 «Санитарно – эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.09.2020г.№28 

7. Методические рекомендации по проектированию и реализации дополнительных общеобразовательных программ (в том 

числе адаптированных) в новой редакции; 

8. Устав образовательной организации. 

 

Курс обучения «3d-моделирование» дает начальные знания пакета Blender и Компас 3d, необходимые для серьезного моделирования 

объектов, создания освещения и спецэффектов, а также основы дизайна интерьера и трехмерной анимационной графики. На занятиях 

курсов обучения учащиеся изучают сложные случаи освещения и настройки окружающей среды (фотореализм), построение трехмерных 

макетов помещений, используя модификаторы. 

Программа курсов обучения трехмерного моделирования включает разработки по созданию рекламных роликов, полнометражных 

мультипликационных фильмов, а также качественные вставки элементов текста (титры для передач) и многое другое в программе 

Blender. Полученные на курсах обучения знания помогут школьникам на практическом опыте убедиться в высокой эффективности 

программы «3d-моделирование». В дальнейшем это позволит им самостоятельно разрабатывать макеты проектов рекламных роликов для 

телевидения, киноиндустрии и анимации, а также конструировать детали настройки спецэффектов в конфигурации жилых и нежилых 

помещений и многое другое. 

В курсе реализован прежде всего практический метод. Каждое занятие предполагает выполнение заданий или 

реализацию проекта. 

Весь курс рассчитан на 3 года обучения. На первом году обучения дети познакомятся с основными понятиями трехмерной 

графики, рассмотрят элементы интерфейса Blender, попробуют поработать с объектами. Учащиеся научатся создавать трехмерные 

модели, используя в работе модификаторы. Получат навыки в создании текстурны х поверхностей и их наложение на объект, 
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попробуют создать свой собственный анимационный ролик. Ближе к концу первого года обучения дети получат индивидуальные 

темы для создания своего итогового проекта. 

На втором году обучения учащиеся продолжат изучение анимации с модулей персонажной анимации и системы частиц. В 

конце курса учащиеся научатся настраивать освещение и камеры, попробуют снять свою сцену.  

Требования к минимально необходимому уровню знаний, умений и навыков учащихся, необходимых для успешного 

изучения данного курса 

 обладать навыками работы в операционной системе Windows (уметь запускать приложения, выполнять операции с 

файлами и папками); 

 иметь представление о древообразной структуре каталогов, типах файлов;  

 умение работать с двумерными графическими программами (например, Photoshop или GIMP); 

3 год обучения предполагает знакомство учащихся с программой Компас 3D - одной из популярных программ среди пакетов 

трехмерной графики. 

Формы проведения занятий: практические и лекционно-практические. Основная форма работы с детьми - индивидуальная и 

групповая. Используются и такие формы проведения занятий, как беседа, обсуждение, видеоурок.  

Основные методы, используемые на занятиях: наглядные (в т.ч. видеоматериал, раздаточный материал), словесные, практические, 

индивидуальная работа. 

Распределение учебного времени по темам является примерным и может корректироваться педагогом в зависимости от уровня 

подготовленности детей. 

Используемое программное обеспечение для поддержки учебного процесса: 

 Blender; 

 графический редактор – AdobePhotoshop или GIMP. 

 Компас 3d 

Возраст обучающихся детей составляет 10-17 лет. Зачисление производится на добровольной основе по заявлению родителей. 

Цели курса: формированиебазовых знаний в области трехмерной компьютерной графики и овладение навыками работы в 

программе Blender и Компас 3d. 

Задачи курса:  

• формировать умение и навыки работы в Blender и Компас 3d; 

• изучить среды трехмерной компьютерной графики как средства моделирования и анимации; 

• научить создавать проекты в среде Blender и Компас 3d 

• развивать абстрактное и образное мышление; 

• формировать творческий подход к поставленной задаче; 

• формировать представление о том, что большинство задач имеют несколько решений; 

• воспитывать самостоятельную личность, умеющую ориентироваться в новых социальных условиях. 


